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La pigrizia che move il sole e l'altre stelle

“Ho creato un metodo di lavoro efficace, per ottenere gli stessi risultati nella meta del tempo™
[teoria della Pigrizia Produttival

* Applicazione tablet/smartphone da utilizzare per
— ‘gg documentazione di scavo / magazzino e ricognizione.
* Creazione tabelle di Sito archeologico / campagna di
- r1COgNIZIONI.

Interpretativa

* Possibilita di imserire loghi e personalizzazione dei propri
Composizione proge tti .

Geologici Organici Artificiali

Consistenza Colore Modo di formazione A

e Database con schede pre-impostate dalle voc1 selezionabili, liste

Stato di Metodo di

di opzioni e caselle autocompilabili cosi da ‘ammortizzare’

Criteri distintivi 1’ CIrore uimmano.

e Possibilita di aggiungere note (anche vocall), annotazioni su foto,
diario di scavo, import di permessi, licenze e autorizzazioni utili

al fim1 dell’atavita di cantiere.

I’idea



* Personalizzazione del profilo

e Livelli d1 responsabilita
* Privileg1 d’accesso
e Abilitazioni

=\
Username ,,/Wﬁ\ \

yle

Password m‘ 3

Controllo / Supervisione



Connessione con Database online o server proprietario, con possibilita di utilizzare PC e software



A.Da.M. s1 pone, come applicazione, alla portata di tutti.

Fornisce tutti gh strumenti che un archeologo utilizza

quotidianamente, consentendo di  conservare e
recuperare facilmente 1 dati raccoltt tramite salvataggl
locai ed wupload su database centralizzat. La

personalizzazione der format ¢ minima ma essenziale,

permettendo all’operatore di poter gestire al megho 1l

flusso di lavoro, 1 entrata ed 1 uscita, graze
all’automatizzazione di report, grafici, elenchi, tabulat,
matrix. Tempo e denaro, in archeologia, sono elementi

di un’equazione che non puo non essere presa In

K-

considerazione.

Elaborazione e gestione dei dati (input/output)



THANK YOU
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